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La regle permet de tracer Le compas permet L'équerre permet de tracer
des droites et des segments. de tracer des cercles. des angles droits mais aussi
Les graduations permettent de les verifier.

de mesurer des longueurs.

Le vocabulaire de géométrie

L T

+ (d) :\'u

un point L une droite (d) un segment [TU]

Q
P
\’\'\,l\l\ q les mémes
longueurs

deux droites formant

des points L, M, N alignes un angle droit O est le milieu du segment [PQ]
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N Mesurer des segments et utiliser
\XJ les relations entre les unités Date -
de longueur : m, dm, cm et mm

Complete avec 'unité qui convient : m, dm, cm ou mm.

*B Trace la route de chaque bateau et prolonge les segments
& pour atteindre la longueur demandee par le capitaine.

9C/YY\_ 6’YY\/YYL

S5m= . em | 35m= dm | 6mbdm= .. dm
ABm= . L. emy | 3mbé8cm= em | 400cm = m
90 = Y. dmy | 48dm=..... 1 TS dm | 507em=..... 1 J cm
3em = L 400 mm | 29ecm/7mm= L. mm [ 440mm= cm
16 cm= ... mm | 48em3mm= ... mm | 89 mm=.... cm ... mm




Connaitre et utiliser la relation
entre le m et le km Date & oo

*
*

*B Calcule la |ongueur totale oit parcourir Barberousse

pour atteindre le trésor.




Determiner et comparer
le perimetre de Figures planes Date : oo

n Place ton compas sur chaque segment comme dans |'exemp|e puis reporte
la longueur pour construire le perimetre des figures. Repasse en bleu le contour

dela Figure qui a le plus grand perimetre.

D
.B
E
A¢ °C
F

A B

Périmetre (Figure 1)

D

Périmétre (Figure 2)

*B Voici la route que le Capitaine Gold suit lors de son aventure. Mesure
puis calcule le perimetre en centimetres de la Figure représentant cette route.

Perimetre (route) = AB + o + o, + o, o



*n Maxence realise son echauffement de foot
en faisant 5 tours de terrain.

e Calcule le périmetre du terrain de foot.

P (terrain) = oo

Maxence a parcouru ... t son echauffement.

*B La maitresse veut assembler les bureaux
of une table de 4 m de long. Un bure
Combien de bureaux faut-il assem




Suis les indications du capitaine Rubis afin d’empru
le bon chemin et retrouve ’emplacement du tréso

¢ Place-toi sur le point A.
¢ Trouve le point B qui se situea 7 cm d
* Trouve le point C quisesituea 13 ¢
* Trouve le point D qui se situea1d
* Trouve le point E qui se situe a 1

¢ Trouve le point F qui se situe

¢ Le point F correspond a 'emp i sor |
* Relie les points A, B, C, DaE et \ e bon chemin. )




(R
\}»} 6 Estimer et mesurer des masses  Date: ..o

. C oy e ..
*n thoure sous chaque illustration I'unité la plus appropriée pour pese
élement.

gramme tonne onne
kilogramme kilogramme gramme

illes sur les balances.

*B Ecris sur les balances la masse de

chaque objet dans 'unite demandeée.




f\ 7 Connaitre quelques unites de
\\\J masse usuelles et leurs relations Date: .o

*n Entoure des poids pour former des paquets de 1 000 g puis complet

comme dans |’exemp|e.

e |8 E)B B

JEBEES-
JEERERE®E -
HELELITE

1000 g+450 g =1+2150 ¢

*B Utilise la roue pour passer

ol des kilogrammes aux gram tonnes aux kilogrammes.

1kg

6 kg ki bt el 1000Ns@m |

3kg




*
*
*

( A=1260g )
( R=490g )
(M=4600kg )

(K=12kg620¢ )




Date: oo

Les M

1'(n Stéphane part en randonnée. Voici le mateériel qu’il emporte.
Quelle masse devra-t-il porter ? Donne la mesure en kg et g.

:B Un transporteur charge sa camionnette de 8 cartons de 200 kg.
Il ne peut pas miettre plus d’une tonne de marchandises dans son véhicule.
Peut-il prendre tout son chargement en une seule fois ?







f\ 1 Estimer et mesurer
\&J des contenances Date :

Entoure sous chaque objet Petiquette qui lui correspond.

c% [+] ©
<z :.- E f
200 cL Al 2L
200 L 10 cL 1L 10 dL
*B Indique la contenance de liquide nance de liquide
de chaque éprouvette. r chaque éprouvette.

N

. Centilitres

..... 250 cL

ontenus de ses amphores dans d’autres récipients.
s 'unitée demandee.

L 01‘:55@@

........... L.......cL

* Le capitaine
* .




N Connaitre quelques unites
\XJ 1 de contenance usuelles Date -
et leurs relations

Utilise la roue pour passer entre ces différentes unités de contenance.

*B Le cuisinier du bateau fait I'inventaire de ses ustensiles de cuisine.
of Entoure de la méme couleur les récipients qui ont la méme contenance.

Jd = &

25 cL 7L5dL 75 cL
— )
2dL 5cL 7dL5cL 750 dL 2L5dL
Completeles egalités suivantes.
EL= db | 60cl= .. db | &L= cL
90dL= .. A L A5dLl= cL | 275cL= ... Lo, cL
SL4dL=0 ... dL | 36cL=....... dbL............ ckb | 3L9dL= ... cL
L8dL = ... Lo, dL | 8dL2cL = cL | 840clL = Lo, dL




‘O_'
\\\VJ 13 Comparer des contenances Date: ..

* Indique la contenance totale de chaque plateau dans les unités demandées.
ol ~JSur chaque ligne de plateaux, entoure celui qui a la plus grande contenance.

—

ificeaeeese Dive
N oL ¥ 7

@@@@@ Sstae

L. 500 cL 700cl ... 7L 5400dL ... 630L | 352cL ... 35dL

3L 70dL 90 el .. 9L L. 9000 cL 698 L ... 6909 dL

* : , .
: Numeérote les tonneaux dans I'ordre croissant de leur contenance.



Date: oo

*n Lucie invite 7 copines a son anniversaire. Elle a une bouteille de 1L e
de fruits et elle utilise des verres de 20 cL. Est-ce qu il y a asse

*B Pour le petit déjeuner, Mika sort u
Il en boit 3 dL. Combien en reste-

:B Aureélia achete des i . Combien de litres d’eau Aureélia a-t-elle
* achetes ?

=y

« vi & N

f \ \
050 cLl

aalaalai




B 15 owes EGMGéé

Résous I'énigme du capitaine Soif.
Si tu y arrives, il te recrutera pour faire partie de




()

Q.

{XJ 16 Lire ’heure (1) Date: ..

MATIN

APRES-MIDI
ou SOIR

:B Trace l'aiguille des heures en bleu et celle des minutes en vert selon les indications
* des pirates.




|
Y

{& 17 Lire ’heure (2) Date:

Colorie chaque étiquette dans la couleur de |’hor|oge correspondante.

99\mrm/o/m.o{m,o
Lo

é 20 15 |

Trace |'aigui||e des heures en bleu et celle des minutes en vert.

20 M. 45




Connaitre les relations entre
les heures et les minutes

3 18

Mesurer des durées Date: .
Ecris ces durées dans Punité demandae.
DD min | Une demi-heure [349 ........ min | Un quart #heure [ .. min
1Y% I min [1h 40 minBD min | 2h 20minBD . min
480 min .. h 435 min®o ... h . min|600minED 4 h

*B Pour chacune de ces aventures, indique les données manquantes marquées
ol par le point d’interrogation.

* Le capitaine Gold est parti avec son bateau a 8 h30 et est arrive a I'ile aux trésors
a12 h 30. Combien de temps a dureé la trayersée ?

?
— 4 O~
T —
8h 30 12 h 30

e Lady Pink est partie en randonnée pendant 5 heures sur l'ile au crane. Elle est
revenue a son naviré a 12'h 30. A'quelle heure est-elle partie en randonnée ?

5h

¢ Le capitaine Flamme est parti du port a 7 h40. Il a mis 1 h 30 pour arriver a l'ile
aux pirates puis 40 minutes pour rejoindre I'ile aux sabres. A quelle heure le capitaine

Flamme est<il arrive a l'ille aux sabres ?

1h 30 40 min




*n Oksanna décide daller a la bibliotheque pour emprunter un roman.
Quels sont les horaires d’ouverture et de fermeture de cette bibliothéque ?

MATIN APRES-MIDI

C’est 'apres-midi, Oksanna regarde sa montre et dit : « |l faut que
Je me dépéche, la bibliotheque ferme dans un quart d’heure ! »

Trace les aiguilles de sa montre.

*B Un match de handball commence a 19 h 30.
o |J y a deux periodes de jeu de 30 minutes et une pause de 15 minutes.
A quelle heure l'arbitre sifflera-t-il la fin du match ?

*B Souhila se rend ‘@ son cours de natation. Avant de rentrer dans le bassin,
*

elle regarde sa montre a aiguilles. A la fin de la séance, elle consulte I'horloge
digitale de la piscine. Combien de temps a duré son cours de natation ?




$20 .. \GMed

Le capitaine Flamme est 2 la recherche d’un nouveau trésor.
Il a comme indices 4 montres a gousset et un parchemin.
Aide-le a résoudre cette énigme afin de trouver la position
géographique du trésor.

f ]

1. Chagque horaire des montres doit étre avance d’une heure et demie.
Trace les nouvelles heures dans les cadrans vides.

2.Tu peux maintenant trouver les chiffres mysteres.
* Le premier chiffre est |nd|que par la position de laiguille des heures.
Ecris-ledans la premiére case au-dessus de chaque montre a gousset.
* Le deuxieme chiffre est indiqué par la position de l'aiguille des minutes.
Ecris-le dans la deuxiéme case au-dessus de chaque montre a gousset.

Position géographique du trésor
LATITUDE LONGITUDE




§\ 21 Connaitre et utiliser la monnaie
\l\} et ses equivalences Date & oo

Dessme la somme détenue par chaque pirate.
Ut|||se le moins de pieces et de billets possibles.

of pour former 1 €.

el [ 1e

*B Complete ces parchemins




‘O_J
\Xy) 22 Calculer avec la monnaie Date : oo

* Le capitaine Money prépare le salaire de ses pirates. Chacun doit avoir 100 €.

of Complete en dessinant les billets et les pieces manquantes.

\
Ok

'\"} /

~

J

~

J

* Le cuisinier du bateau est allé faire sés.courses au marche.
b Dans cha d lorie | ie qu’il recupere lors d h
que cadre, colorie la monnaie qu’il recupére lors de ses achats.

20, "

g 10uno < JLE

182,20 €
Calcule!

0€+340€=. .. e € | 5860€-6€=_ ... e €

ME+IEHBLO0E= ... R € | 7520€-25€=_..._. R €
530€+9,50€= R € | 69,90€-540€= . .. R €



f\ 23 Poser et effectuer des additions
\\\J et des soustractions en euros Date: o

Pose et effectue les additions suivantes pour découvrir la valeur de chag

g 4,56€+'15,30€§ g 43,65 € +68€ i

%%
=)

g 9,8 € +1612€ 3

64 € +5,23 € +

74,36 € - 0,50 €

g 87,67 £l i

g 48,67€ -0,86 € 3




\SV 2"" LeSMAdEE\a\ﬁe Date t .o

*n Lily achete un nouveau livre a 14,50 € a la librairie.

of Voici ce qu’elle donne au libraire. Combien de monnaie va-t-il

e Quel est le prix des 6 sucettes T AL

e Quel est le prix des 5 nounours 2







Y 26 Differencier et tracer
\w des droites et des segments Date : oo

Avec ta regle, repasse en vert les segments et en bleu les droites.

Nomme les segments ... Nomme lesdroites : .o

* Effectue les tracés demandés pour relier chaque pirate a son sabre.

42) Trace [AB], [MD], [EU], [SG], [POJ, [QH].

D
R M c N xl
X X g % XQ

XK

X
(S
xXC

P

:B Realise les tracés afin de completer le dessin puis colorie avec les couleurs

* de ton choix.
By +H My N
Trace [IT], [SUT, [UJ], [F], +© 4P
[FH],[HK], [KR], [AG], [ON],
[BC], [CE](ED], [DB], [MP], 4E
[PQ], [QL], [LM]. Ftogh é’f i
# L
. e Te.n
J+ +U



Prolonger et mesurer
un segment Date: oo

B Plusieurs capitaines sont arrivés sur, relie chaque point d’arrivée
ol <) au trésor (point T). Mesure les seg » que ou se situe chaque

Albator Barbaque
AT =8 cm BT =4 cm

Place 3 nouveaux poi

GT=3cm,HT=5c¢n

Etaud

ET=7cm2mm




N
Vv 28
\w Trouver le milieu d’un segment  Date: ...

*n Entoure les segments dont M est le milieu. Code par un signe identique
les segments qui ont la méme longueur.

M

xZ
<

xZ

M
%

) , . . , .. )
*B Des pirates s'amusent a placer une piece d’or entre eux et a eégale distance

de chacun puis courent pour étre le plus rapide a s’en emparer. Place le point M
sur chaque segment pour indiquer |’emp|acement de la piece.

fég

=R b

Le point M indique la moitié du trajet realise par le boulet. Prolonge chaque
segment et indique ou s'arrétera le boulet, puis code par un signe identique
les segments qui ont la meme longueur.

1 1
1 1

nag_a ) =



@ J pic) Les MATHS \“2 -

dansla

Pour créer des illusions d’optique, certains artistes comme Victor Vasarely
utilisent des segments.
Realise ta propre illusion d’optique en suivant les indications ci-des

@ Trace des segments en reliant le point 1a l'autre point 1, le
Continue cette procédurejusqu’au point 16.

couleurs.
e couleur.

@) Choisis 2 crayons de couleurs et colorie alternativeme
Attention, tu ne peux jamais colorier deux cases qui

-10

-1

- 12

-13

- 14

- 15

- 16




A partir des indications suivantes,
trace sur la carte le chemin a emprun
pour trouver les 2 trésors du capitaine Jac

(1) Prolonge la route du bateau jusqu’a l'ile au tresor.
Avrrive sur la cote, fais une croix et nomme ce point

@ Trace les segments [AB] et [BC].
©® Détermine le milieu de [BC]. Nomme ce poin
O Trace la droite (MD) jusqu’aux cotes de [l

Fais une croix et nomme ces points T et

Tu as trouvé les emp trésors |



{\\J 31 Identifier les differents angles Date : oo

*n Pour prendre des mesures sur leurs cartes, les navigateurs utilisent un compas
de marine. Colorie en gris 'angle forme par chaque compas de marine:

._J Y‘f"‘vf A

:B Voici le vol realisé par le perroquet de Lady Gold. Marque en rouge les angles

droits, en vert les angles obtus et en bleu les angles aigus.

SN
AP

I

SAN

WA 4 ;
(1%, -
e STANER

—~

o) o




\ij 32 Repérer des angles droits Date s oo

*B Entoure les compas qui forment un angle droit. Marque cet angle dro
ol ) avec un carré rouge.

Trouve les 25 angles droits cache

arque-les d’un carre rouge.




A partir de chaque point noir, trace les mats pour qu'ils forment un angle droit
* P quep 1T, pourq 8
avec le pont de chaque navire.

*B Termine le traceé de ces quadrilateres ABCD.
x Pour chaque figure, 'angle D doit étre un angle droit.

A B
A
B
B
A
*B A Faide de ton equerre, relie chaque pirate a son sabre en tragant une ligne brisee

* . .
* avec au moins 3 angles droits.




M wMATH G
ol

Pour trouver ou vont se planter les fleches dans le tronc de I'arbre, trace les droites
pour qu’elles forment un angle droit avec les segments rouges.

DM

Voici un plan du centre-ville de Lille. Certaines rues forment des angles droits avec
d’autres rues.Trouve 5 angles droits et marque-les d’un carre rouge.

.

R N

D 4 Tou

20t

oW P i

% uare
Juﬁen\ggi%mprez

2

%,

2.

A S
® 2 . 4

5 % & de 'Hospice &

S P & Pl B

£ 3 o Comtesse

% S

% ©

Rue Léonard Danel

Cathédrale
Notre-Dame-
de-la-Treille



B 35 o E(;Meéé

James le pirate a été capturé
et jeté en prison !

Mais ses gedliers n’ont pas
construit les barreaux.
Utilise ton équerre pour
construire la prison : a partir
des points placés, trace des
segments pour qu’ils forment
des angles droits avec

le contour du carré.

Lou, sceur jumelle de James, part a la recherche de complices pour faire
évader son frére. Pour chaque paire de droites colorées, trace les deux
droites formant des angles droits passant par les croix. Tu trouveras
les futurs partenaires de Lou aux intersections de ces droites.




9
a
.m
(7]
o
S
5
'Fg
(S5
o
c
5
o
-
5
-
o
S
a
o
o

Date: o

sur quadrillage

éme couleur celles qu

Observe les ﬁgures suivantes et colorie de lam

sont identiques.

place pour chacune.

ae

es. Un point rouge a été placé pour chacune.

-

a 2 | Reproduis ces figures géométrique




)
X
2
a
£
o
(%)
)
S
S
'hg
G
o
c
5
)
.=
5
3
o
S
a
)
o

Date: o

sur quadrillage

e.

Reproduis cette figure co

= 1 | Malo veut se procurer une épée comme celle de son pere. Aide-le a la

‘P

e ¢ o o o o p o

e de diamants puis colorie-la.

B Cont

*
*
*

/

\VA\

\ O\




\ij 38 Se repérer sur un quadrillage Date : oo

Observe le dessin de ce bateau et reproduis-le. Le debut de la chemin




s MATH? e e

*n Observe cette maison en 3D et son plan tracé a main levée.
Reproduis le plan sur le quadrillage aux dimensions de ton choi

Cuisine

Toilettes

Salle
de bains
*B carrelage. Reproduis-le a I'identique sur le quadrillage
x 3 iis colorie-le.
[} [} [} [} [} [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ J [ ] o [ ] [ ] [ )
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ J [ ] [ ] [ ] [ ] [ )
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ J [ ] o [ ] [ ] [ )
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ )
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [} [ ] [ ] [ ] [ ] [ )
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [} [ ] [ ] [ ] [ ] [ )
[ [ ] [ ] [ ] [ ] [} [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [} [ ] [ ] [ ] [ ] [ )
[ [ ] [ ] [ ] [ ] [} [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[} [} [} [} [} [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]




&9 'm Date : oo E G M e%
Sandra prépare son expédition en mer.

Reproduis le drapeau dont elle aura besoin pour Son bateau.
EEEEEEEEEEER
H EEN HEE B

Le bateau de Sandra n’est pasassez grand ! Reproduis-le
en doublant les dimensions. Le point rouge a déja été placé.

/




QJ "|'1 Identifier des polygones Date : oo

*n Observe ce dessin de pirate. Repasse au feutre noir les contours des

qui sont des polygones.
A4
@
3“3&{‘ @.)
]

w"|‘r» —
R

Colorie uniquement les figures qui son

* . .
:B Colorie les figure ouleur suivant.

| 8
L0o<] O
DAPTING

polygone

a 3 cotes




\XJ "|'2 Deécrire des polygones

*
chaque sommet.

PR

Relie chaque polygone a son nom.

Repasse en bleu les cotés de ces polygones puis marque d’un point r

Nombre

de cotes

Nombre
de sommets




*B Utilise les points suivants pour tracer les figures selon le code couleu
ol Les cotés des différents polygones ne doivent pas se croiser.

un quadrilatere avec

deux cotés de la meme |ongueur




*n Voici un plan du centre-ville d’Aix-en-Provence. Colorie les patés de maison
en fonction de la legende. Aide-toi des exemples.

»
\_ Boulevard du PA J Y,

Observe ces créations de la Nature et de I'Homme. Indique le nombre de cotés
ol <) et de sommets de chaque polygone, puis écris leur nom.

4 N\ N\
lle volcanique Alveole d’'une ruché
Ellea.. .. cotés et ... sommets. Ellea ... cotes et ... sommets.
Clestun ... f ) Clest UN oo )
/L
4 N\
e o \ A e T
Stade de Valenciennes Département de la Défense des Etats-Unis
Il'a ... cotéset. . . sommets. lla... cotéset.. . sommets.

C’eSt UN oo ) ’

9 N Clest UN oo )

J J




W 45 .. En GMG{%

Sacha a utilisé ses jouets en bois pour construire un décor de pirate.
Colorie de la méme couleur les polygones qui ont le méme nombre
de cotés puis complete la 1égende de ton coloriage.

“I P N Q/

Sacha voudrait maintenant créer un blason pour son bateau.
Aide-le a le dessiner puis colorie-le en utilisant les couleurs ci-dessus.




3 46

Reconnaitre, nommer
et decrire des triangles (1)

Barre les objets qui ne sont pas des triangles.

*B Avec ta regle, repasse en bleu les cotés deces triangles. Marque d’un point rouge
chaque sommet. Entoure en jaune les angles aigus; en vert les angles obtus et

en rouge les angles droits.

Coche la bonne réponse.

) triangle quelconque
) triangle rectangle

'

) triangle quelconque
) triangle rectangle

(N
y .

) triangle quelconque

) triangle rectangle

A

) triangle quelconque
) triangle rectangle

-
v

) triangle quelconque
) triangle rectangle

4

) triangle quelconque
) triangle rectangle



Reconnaitre, nommer

{\\J "I'? et decrire des triangles (2) Date : oo

* En utilisant ton équerre, marque en rouge les angles droits des triangles rectangles
pws en jaune les angles aigus et en vert les angles obtus.

YN/ A

* . .. : \ , : : :
* Complete les textes pour décrire ces triangles a quelqu’un qui voudrait les reproduire.
P P g quelq q P

Trace un triangle ABC ... o TrACE oo
€N oo avecAB= o cm AVEC oo
etAC = ... e & A

. Colorie de la couleur du trlangle les textes qui le décrivent.

N\es cotes mesurent N\es cotes mesurent N\es cotes mesurent ]

5cm 5 cmeét 3cem. 6cm 2cmet 7 cm. 3cm bcmet5cem.

Je me Jaiun Je me Je suis un trlangle Je suis
nomme PTO. | | angle droit. | | nomme VIC. rectangle. le triangle MLF.




*n Trace les triangles ABC, DEF, GHI, JKL, MNO et MPQ puis marq

les angles droits des triangles rectangles.

H P

a 2 Termine le trace des triangles pour qu

¢

a 3 Trace un trian :m Trace un triangle POT rectangle en
telque LA=4 ¢ * Otelque PO=4cmet OT =3 cm.

Combien mesure le cote PT ?




dans‘a Date: .

n Pendant la Seconde Guerre mondiale, il n’y avait pas toujours assez de papier pour
mettre les lettres dans des enveloppes. Les soldats écrivaient donc aleurs familles
sur une feuille qu'ils pliaient ensuite.

Observe cette lettre.

¢ De quelle nature est ce triangle ?

*B Pour augmenter leur solidite, les g 3 Les triangles sont des formes tres
of grues possedent des barres de renfort utilisées dans la construction car
qui forment des triangles rectangles. extremement solides.

Marque tous les angles droits des triang|es Construis le toit de cette maison de telle
rectangles de cette grue. facon qu’il s'agisse d’un triangle MUR
rectangle en U.




Trace les triangles demandés pour voir apparaitre
un fidele compagnon des pirates. Colorie-le.

AKP E

uJB + +

VGM

SDH

WQB +
EIS

GFR

HXQ

PIN +
VHX
GUW
SYH
CVG
SNI
FLU
MXV
EST
MWG
NYV
TSD
HOZ
MWQ
HQzZ

c+

G+

+R

Trace les voiles du bateau
pirate avec :

e un triangle FER
rectangle en E
avec ER = 3 cm,

e un triangle GIH
rectangle en G
avec GI = 4 cm.

+<

M+

+U

+L

+H

+o

+Q

+z
+B

+)




Reconnaitre, nommer
et decrire des rectangles Date : oo

En faisant attention aux angles droits, colorie uniquement les rectangles.

de méme longueur avec le codage approprie.

Observe ce rectangle et compléte le tableau. Marque les angles droits et les cotes
*
N

o Nombre Mesure des cotes
d’angles
droits largeur longueur
MN = . NO=... .
MNOP
--------------- OP=...... | PM=_.. ..
M P
*B Coche la bonne reponse puis justifie
@) N e DONG est un rectangle :
D vral D faux




\ij 52 Construire des rectangles (1) Date s oo

Utilise les points pour tracer cing rectangles differents qui ne se croise

s symboles pirates a l'intéerieur.

un rectangle ABCD tel
AB=4bcmetBC=2c

un rectangle EFGH tel que
EF=5cmetFG=41cm

un rectangle MNOP tel que
OP=5cm5mmetPM=3cm5mm




@v} 53 Construire des rectangles (2) Date :

= 1 Reproduis ces rectangles puis marque les angles droits et les cotes
longueur avec le codage approprié.
T R A
C U
M
a 2 Termine la construction de ces rectangl les dimensions indiquées.

une longueur de 35 mm une longueur de 5 cm

une largeur de 2 cm une largeur de 3 cm

* . . .
* Construis 2 dés et trace leurs dlagonales en rouge.

un rectangle APRE tel que
AP =35mmetPR=6cm




P L MATHD o S

Le drapeau de la France l] Le drapeau de PAll
Trace le rectangle ABCD tel que Trace le rectangle
AB =2 cm (horizontalement) et BC=3cm. | MN =6 cm (hori

Trace le rectangle BEFC tel que BE =2 cm. Trace le recta

Trace le rectangle EGHF tel que EG=2cm. | Tracelerec
A M

de I'Indonesie
ctangle QRST tel que QR =6cm

izontalement) et RS =2 cm.

Le drapeau de la Jamaique

Trace le rectangle EFGH tel que
EF = 6 cm (horizontalement) et
Trace les diagonales.

que AB=6cm
=5mm.

tel que CE =5 mm.
GH tel que EG=1cm.
e HGU tel que Gl = 5 mm.
Trace le rectangle JIKL tel que IK = 5 mm.

Trace le rect
Trace le recta



& 55

............................ En

Date: ...

(.,Meéé2

Inés, grande pirate des Bahamas, veut enterrer son trésor
sur I'ile Maudite. Aide-la a trouver un endroit sir en suivant
le programme de construction proposé.

O Tracele rectangle ABCD tel que
AB = 6 cm (horizontalement)
etBC=2cm.

@ Trace le rectangle CEFG tel que
CE=1cmetEF =4 cm. Le point E

doit étre sur le segment [CD].

® Tracele rectangle GHLUJ tel que
GH =1cmet HIl = 3 cm. Le point H

doit étre sur le segment [GC].

O Tracele rectangle IKLM tel que
IK=1cm et KL = 3 cm. Le point K dait

étre sur le segment [IH].

@ Tracele rectangle MNOP tel que
MN =2 cm et NO = 4 cm. Le point N

doit étressur le segment[IM]:

O Tracele rectangle OQRS tel que
OQ=1emet QR =3 cm. Le point Q
doit étre sur le segment [ON].

@ Tracele rectangle RTUV tel que
RT=1cmetTU=2cm.Lepoint T
doit étre sur le segment [QR].

© Trace, sur les cotés des rectangles,
le chemin qui passe successivement
parles points A, D, E, F, G, H, K, L,
M, N,Q, T,UetV.

Inés enterre son trésor a I'arrivée de ce chemin,

SOUS ...



Reconnaitre, nommer
et decrire des carres

*B Marque les angles droits et les cotées de méme |
o puis colorie uniquement les carres.

E T
() faux KILT estuncarré: ( Jvrai () faux

vral




Q\} 57 Construire des carres (1) Date : oo

Trace les cinq carrés cachés sur le parchemin.

oy P v = =
X P L
E C T H N S
R
Y w
v
M J B Q D

~

:B Construis les c n tresor a l'intérieur.

un carre EFGH

de 4 cm de cote




@v} 58 Construire des carres (2) Date : oo

= 1 Reproduis ces carrés puis marque les angles droits et les cotés de me
avec le codage approprié.
o Myp—e—s—e—a—gA.
[ ] [ ] p [ ] [ ) [ ) [ ) q [ )
[ ] [ ] p [ ] [ ] [ ) [ ) q [ )
[ ] [ ] p [ ) [ ] [ ) [ ) q [ )
[ ] [ ] p [ ] [ ) [ ) [ ) q [ )
o oC e Re

onales en rouge.

Termine la construction de ces carré

ABCD tel que
AB=3cm

[JKL dont les cotés

mesurent 45 mm

EE Trace le

un car mm de coté un carre FILS de 3 cm de cote

is leurs diagonales en rouge.




&

dans1a Vi€

Suis le programme de construction proposeé.

() Trace un carre ABCD de 5 cm de cote.

@) Trace un carré AEFG de 2 cm de cote _:l |
tel que le point G soit sur le segment [AB] , «J»
et le point E soit sur le segment [AD]. |

@) Trace un carré BHIJ de 2 cm de cote e
tel que le point H soit sur le segment [AB]
et le point J soit sur le segment [BC].

@ Trace un carre CKLM de 2 cm de cote
tel que le point K soit sur le segment [BC]
et le point M soit sur le segment [CD]. —

®) Trace un carre DNOP de 2 cm de coté
tel que le point N soit sur le segment [DC]
et le point P soit sur le segment [AD].

* Quel drapeau obtiens-tu ?

® Colorie en rouge les carrés AEFG, BHIJ,
CKLM, DNOP.

:B Colorie uniquement les carrés enrouge, jaune ou bleu.

Tu as réalisé un tableau a la maniere de Mondrian, un célebre peintre néerlandais !



& 60

.......................... En

Date: ..

Sandra est sur son bateau. Elle veut remplir le pont avec les caisses
de son trésor. Trace les caisses en suivant les indications données.

@ Trace les carrés ABCD, BEFG, EHIJ,
HKLM en t’aidant des points A, B, E,
H et K déja places.

@ Trace le carrée DNOP de 25 mm de coté
avec le point N sur le segment [DC].

© Trace le carré IQRS de 2 cm de cété

avec le point Ssurle segment [LJ].

@ Trace le carré MIVW tel que le point
W soit sur le segment [ML].

@ Trace le carré JRTU de'telle fagon

qu’il soit/au-dessus des autres caisses.

® Enfin, trace le carre VLXY de telle
fagon qu'il soit au-dessus des autres
caisses.

RN PONOR RO/

IR R T

Quelle est la nature du trou LVW formé par les caisses ?



Reconnaitre, nommer
et decrire des |osanges 1)

| L]

Ecris les noms des l0Sanses & o e

*
Coche la bonn

() carré Dlosange (Jcarre Dlosange



Reconnaitre, nommer
et decrire des |osanges (2) Date & oo

*n Avec ta regle, repasse en bleu les cotés de ces losanges. Marque d’un
chaque sommet puis entoure en jaune les angles aigus et en ve

*B Complete le texte avec les mots suivants : los
ol ©J cotés, sommets.

e de la couleur de leur description

*B Compléte cha

* .
* les figures prés




G




|
W,

W) e

n Les vitraux se composent de nombreux |osanges. Observe ce vitrail puis colorie
les losanges avec des couleurs différentes.

=l Ol ol vl el R

@"

E\a gﬁ@ Date: o

<

sialalalaiaialialaisEEiEEENEEIEENES

a 2 Le |osange est une ﬁgure tres souvent utilisee pour realiser du carrelage. Reproduis
ce |osange autant que possible sur la totalité du sol pour compléter ce carrelage.




&Q 65 Date & .o En

%G Meéé2

Elodie, 1a grande pirate du Nord, a récolté un magnifique trésor
mais elle ne veut garder que les pierres et les pieces
en forme de losanges. Entoure celles qu’elle va conserver.

Résous cette énigme pour trouver la forme du porte-clef
qui ouvrira le coffre auquel Elodie veut accéder.

Je ne suis niun triangle, ni un pentagone, ni un hexagone.

Mes cotes ont tous la meme longueur mais je n’ai pas

, , Lz : . ‘s
d’angle droit: \ = /
Quilsuis-je? -

——————

Le porté-clef est en formede ... . . :



Reconnaitre, nommer
et decrire des cercles Date : oo

|§\\\\\\\ l

O
L®

*B Complete le schéma et le texte avec le vocabulaire suivant : disque, cercle,
diametre, centre et rayon.

Le segment rouge [OA] est son

........................................ , le segment
vert [HS] est son ...

La partie rose s’appelle

* A . ..
* Observe cette vieille piece en or et compléte sa description.

Le diametre de cette piece est de . cm et son rayon
de ... CM oo, mm
Le centre est marqué par la lettre ... .

La partiejaune s’appe||e L o



Le cercle Le cercle Le cercle

de centre de centre de centre C ¢

de rayq

B
A
"
h
*B Trace des cercles a partir ¢ tres pre 2s. Les cercles ne doivent pas
o se couper et étre tous de ta :



Q\J 68 Construire des cercles (2)

* . . -
Suis le programme de construction proposé.

@ Construis le carre ABCD.
® Trace les diagonales du carre ABCD.

Elles se coupent en O.

@) Trace le cercle de centre A

et de rayon [AB].

@ Trace le cercle de centre B

et de rayon [BO].

® Trace le cercle de centre C
et de diametre 2 cm.

® Trace le cercle de centre D
et de rayon 2 cm.

:B La grande pirate Kristen ve alisman pour se proteger des dangers
wl <) de la mer. Conistrui ure gauche, le triangle est déja trace.



Date: oo

Maél fait des bulles a la récreation. Trace-les avec des tailles difféerentes.

o0

©

*B Léo veut lancer ses flechettes

& dans une cible. Aide-le en la dessinant.
Trace les cercles de centre O et de
rayon S mm, 1cm, 15 mm, 2 cm,

25 mm, 3 cm. Attention aux unités

de mesure.

:B Les meubles du Queyras, une vallée des Hautes-Alpes, sont connus pour leurs
*

rosaces. Reproduis la rosace suivante pour décorer un meuble.




Hr . £/ iGMme

Sandra veut arranger différentes zones sur son i
pour enterrer ses trésors de facon organ
Aide-la en dessinant ces zones a partir des indica

La zone des diamants sera comprise
dans le disque qui a pour centre
le palmier et de rayon 2 cm.

La zone des émeraudes sera comprise : a comprise
dans le disque qui a pour centre r centre

le crane et de rayon 4 cm. 1cm 5 mm.

La zone des saphirs sera comprise e OuX sera comprise

qui a pour centre

dans le disque qui a pour centre
diametre 3 cm.

le rocher et de diametre 2 cm.




Identifier et tracer I'axe

Q\r} 71 de symeétrie d’une figure Date : oo

u 1 Repasse la droite pointillée en noir si c’est un axe de symétrie de la fi
Tu peux utiliser du papier calque.
\
T\ AN o
\ / ' ( \ ‘ \
\ / R \ ) /A
N A NS [\
Y \
a 2 Colorie la figure en vert si la droite pointillée est symeétrie,
en rouge si elle n’en est pas un. Tu peux alque.
[ ] [ ) [ ] [ ) [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ) [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ) [ ) [ ) ’ [ ) [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ) [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ) [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ) [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ) [ ) % —_ [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ) [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ) [ ) [ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] o L * [ ] | [ ] [ ] [ ) [ ) [ ] [ ] [ ) (J e [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
° — t ° ° - ° N (,o o o o o o
[ ] L [ ] [ ] t [ ] [ ] L [ ) q [ ) [ ) [ ] \. [ ] [ ] [ ] L ) [ ] [ )
[} Lk [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] L o= == == == i ) [ ) [ ) [ L — = -2
[ ] [ ] ; [ ] [ ] q [ ) [ ) [ ] ‘\ [ ) [ ] ¢ [ ) [ ] [ ]
[ ] [ ] L [ ] ; [ ] p [ ) [ ] [ [ ) i N e 5 [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ )
[} [ ) - % - [ ] [ ] o, [ ] [ ] (,. [} [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
[} [ ) [ ] [ ] l [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [} [} [} [} [} [} [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ]
*kl Stri haque fi
:B race en roug métrie pour chaque figure.
VaN
( \
\ ]
| S
[\
/ T | T~
\. SN =
N\ / N ~




Identifier et tracer

Qv} 72 des figures symetriques

N
A

:B Ces ﬁgures sont-

O -

O -
e e o o o o

ul C] non

D oul D non




X Construire le symétrique
%"e .
\Av} 73 d’une ﬁgure Date: oo

*B Trace le symétrique de chaque figure par rapport a I'axe rouge en tai
! du quadrillage.

ymétrique de la figure

a 2 Trace le symétrique de la figure
en t'aidant du quadrillage.




: Observe ces feuilles d’arbre et trace un axe de symétrie pour chacune.

209 %y

Trace en rouge au moins un axe de symetrie pour chaque flocon de neige.

* . . S .
Avec du papier calque, trace le contour des papillons par symétrie puis colorie-les.




dvj 75 Date : o

Inés admire le reflet de son bateau depuis la plage.
Trace le symétrique du paysage par rapport 2 la

par la surface de la mer.
\ I/
\ / /
/| 1
\
- \ /
- [ ] / \\
- A
AN
k N
Observe ce irates et trace le ou les axes de symétrie de chacun.

£




Reconnaitre et nommer

Q\J 76 des solides usuels

' cylindre '
g3 Colorie

'pyramide' ' cube '

mpreinte laissée dans le sable par chaque solide.

e




& FF

Decrire et nommer

des solides en utilisant
le vocabulaire approprié

Nombre
de faces

Nombre
de sommets

%

Nature
de ses faces

eme couleur que sa description.

20




Y 78 Connaitre les propriétes
\w d’un solide et la notion de patron Date:

: Réponds aux questions suivantes.

®7> Combien de faces a une pyramide a base carrée ? ...

@7 Combien d’aretes a un cube 7 o

7> Combien de sommets a un pave 7 ... di i b

® Quel est le nom du solide formé de 6 facescarrées 2 ... ...

*B Les jouets de Camille la pirate ont été abimes en tombant du bateau.
x Pour l'aider a retrouver les faces de chaque objet, colorie-les de la bonne couleur.

Les marins aimentjouer aux des le soir. Colorie les patrons qui leur permettent

4 3) -
* de construire des cubes.

nE=NN | T3 | 1 |




Date: oo

Observe la photo et complete le texte.

Ce batiment se trouve dans la cour du palais du

Louvre. ll est en formede ... ... .
la . faces, . 4. 4. sommets
et aretes.

llauneface
etles autres ... .

*B Pour chaque solide proposé, écris son.nom ainsi que le nom d’un objet de la vie
quotidienne qui a la méme forme.




bHeo .. EnTGMeS

Yanis veut fabriquer un coffre pour y ranger son trésor.
Avec les formes suivantes, construis le patron deson coffre.

o0
] DD B,

eQuelestlenomdecesolide? . . . . .

e Decris-le.

Dans son coffre, Yanis ne veut ranger que les pierres précieuses
en forme de cubes, de pavés et de pyramides. Entoure-les en bleu.

Parmi les pierres restantes, entoure en rouge les boules,
en vert les cylindres et en noir les cones.



Construire un tableau ou
un diagramme en barres Date: oo

*B Transforme en diagramme en barres ¢ onne les faits d’armes
x de quelques pirates.

Sam le Borgne| John Silver

7 4
2 6

Bateaux coules

Bateaux captures




Lire et interpréter un tableau
a double entree ou
un diagramme en barres (1)

Observe le tableau qui présente le nombre de canons par bateau pirate

puis réponds aux questions.

Canons | Obusiers | Total e Quel bateau est le moins bien armeé ?

Barque ” 0 | ey
e Quel bateau est'le mieuxarme ?

Caravelle 24 12 36

Sloop . ' Y. ¢ N
e Quel bateau n'a pas d’'obusier ?

Brigantin 40 10 50

Fre

regate 28 ° 33 ¢ Quel bateau a plus d’obusiers que
Jonque 10 1 i decanons ? ...

Observe le diagramme en barres quidonne la capacite de différents bateaux
*

pirates puis réponds aux questions.

Nombre de pirates par bateau
A

200 4 Y| » Combien de pirates peut accueillir
180 + VA une jonque ?
160 T — 4 — o
- * Quel bateau peut accueillir le plus
140+ - L
1201 mh e de pirates ? ...
1001+ | ¢ Quel bateau peut accueillir le moins
80T N de pirates ? ...
60 . .
* Quel bateau peut contenir 4 fois
a0t | T
plus de pirates que le plus petit
20 —
" des bateaux ? ...
o .
R A >\ < R0 IS
T & 9 & ¢S
Q &S



Lire et interpréter un tableau
a double entree ou
un diagramme en barres (2)

*n Complete. ce tableau qui |nd|que les butins de quatre pirates puis reponds
aux questlons.

Pieces d’or Pieces d’argent Total des pieces

Erik le Rouge 45 | A 98

WillleFou | 74 439

Yorik jambe de bois 39 TR

Bartnaquun @&l | | 123

Total des pieces 196 A A W9
 Quel pirate est le plus riche 7 . dn
* Quel pirate est le moins riche ? ...
* Quel pirate a le plus de pieces d’argent 2.
e Combien de pieces d’ora Will le Fou ™ 4

*B Complete ce diagramme en barres qui donne le butin de Barbe Rouge

puis réponds aux questions.

Butin de Barbe Rouge

A . ) ..
160 + 4 e Combien de pierres précieuses
140 + = 4 a-t-ilentout ? ..
120 + e Combien Barbe Rouge a-t-il
100 1 de saphirs ? ...
80 1 ) . .
e Combien Barbe Rouge a-t-il vole
60
y 44 derubis ?
25 , i}
20+ 12 o * Quel est le type de pierres qu'’il
0 alemoins ?
& e ¢ X 2
SRR SR ¥ 5
& & & & -
Q-@ 9 <



Date: o

Realise une enquéte dans 5 classes de ton école pour connaitre le nombre d
et de garcons par classe. Représente le résultat dans un tableau.

Filles | oo | | o | A ... ...

Gargons | o | i | e e P |

Total |l

Repréesente les résultats de ton enquéte sous la forme ¢ e en barres.

A

25

20

15

10

: 7

Reponds aux ante t’aidant du tableau ou du diagramme en barres.

5argons

e Quelle(s) te(nt) le plus d’éleves 7 ...

e Combi dans la classe la plus petite 7 ...



% 85 . En GMG{%

Au temps de la piraterie, il y avait : 30 pirates
et 20 corsaires francais, 50 pirates et 20 corsaires anglais,
10 pirates et 20 corsaires allemands, 40 pirates et 40 corsaires
espagnols, 20 pirates et 40 corsaires portugais.
Construis un tableau a double entrée pour indiquer séparément
le nombre de pirates et de corsaires par nationalité.
N’oublie pas d’inclure les totaux par nationalité.

Construis un diagramme en barres qui représente
le nombre de pirates et de corsaires par nationalité.
Utilise un carreau pour 10 personnes.



Ed

TRES

La pirate Sandra améne son frére
Yanis et sa sceur Ines sur U'ile

ou elle a enterré umtresor .

il y a quelques annéesy, %

Quelle étourdie | X
Elle a oublié it elle ¥a eaché...

L4

—————

Aide les trois pirates a retrouver
le‘trésor sans se perdre.

Pour cela, résous les énigmes des pages
qui suivent et trace le chemin
qu’ils doivent emprunter.







Chaque exercice t'indiquera un déplacement
a effectuer sur la carte pour trouver
le chemin jusqu’au trésor.




CARTER

AU TRESOR =

Trace les figures demandées. Compte le nombre de points d’intersection
entre elles : c’est le chiffre mysteére.

Le cercle de centre O
et de rayon 3 cm. U*

Le cercle de centre M
et de diametre 4 cm.

Le cercle de centre U %
et de rayon 1cm.

Le cercle de centre V
et de diametre 3 cm. Vv

Chiffre mystére @ @ @ @

Je me déplace de ... 2« 44 3V 5>

Compleéte ces figures pour qu’elles soient symétriques par rapport
a I’axe. Tu verras apparaitre 2 droite le chiffre mystere.

Chiffre mystére @ @ @

Je me déplace de ... 3> S5 1< 74



Colorie d’'une méme couleur les mesures identiques.
Tu verras apparaitre le chiffre mystere.

7m  6000g 9dm 7000mm  kt
3dL | 8kg | 20em | 90m | AL

L000kg 90cm 5000m 400cL /300l

700ecm  60g  50m | 400% " 80dm

5 km 3L 10 dL 6kg 70 dm

Chiffre mystere @ @ @ @

Je me déplace de ... 52 2N 74 1>

m Réalise ce programme de construction.
& La derniére étape te donnera le chiffre mystére.

Trace une droite passant par B formant
un angle droit avec le segment [AB].

Sur cette droite, trace le segment [BC] A
tel que BC =4 cm. ¥

Place |é point M, milieu de [BC].

Tracé une droite passant par M formant
unfangle droit avec le segment [BC].

Sur cette droite place les points D
et BEvafin que M soit le milieu

du segment [DE] et que DE =2 cm.

Repasse d'une couleur les segments
A

], [BC] et [DE].

Chiffre mystére @ @ @ @

Je me déplace de ... 4 1« 8N 2>




Entoure deux par deux les horloges qui indiquent 1a méme heure.
L’heure de I’'horloge qui restera seule te donnera le chiffre mystére.

Chiffre mystére @ @ @ @

Je me déplace de .. v K 4« 2>

Repasse avec la régle les cotés de ces polygones selon le code couleur
suivant. La couleur la plus utilisée te donnera le chiffre mysteére.

Chiffre mystére @ @ @ @

Je me déplace de ... 4 1« 8-> 2>



m Repasse en bleu les triangles rectangles de ce bateau.
P % Le nombre de triangles rectangles correspond au chiffre mystére.

- oo el o

‘ Je me déplace de ... ‘ 2> 4¢< 128 ‘ 2V ‘

‘f\" Dans chaque ligne, colorie la ou les cases qui te permettent
8 de f 1 le chiff
% de former exactement 1 €. Tu verras alors apparaitre le chiffre mystére.

. O @ 6 @
‘ Je me déplace de ... ‘ 4N ‘ 1> ‘ 1< ‘ SN ‘




Tu as retrouvé
le trésor de Sandra !

Bravo,
tu as terminé ton cahier '
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e Conversion des mesures

Pour convertir les mesures de longueur, de masse et de contenance,
on utilise des equivalences.

» Pour mesurer des grandes longueurs, on utilise le kilometre (km) ou le metre (m).

» Pour mesurer des longueurs plus courtes, on utilise le decimétre (dm), le centimetre (cm)
ou le millimetre (mm).

1km=1000m ¢ 1Tm=10dm ¢ 1Tm=100cm + 1m=1000mm

» Pour mesurer des masses lourdes, on utilise tonne (t) ou le kilogramme (kg).

» Pour mesurer des masses |egeres, on utilise le gramme (g).

1621000+ + 1.;=1000¢

» Pour mesurer des grandes contenances, on utilise le litre (L).

» Pour mesurer des petites contenances, on utilise le décilitre (dL) ou le centilitre (cL).

1L=10dL + 1L=100cL
Lire I'heure

Pour lire ’heure sur une montre a aiguilles, on regarde la position des deux aiguilles.

» Laiguille bleue represente les heures.
» Laiguille verte représente les minutes.
» De minuit a midi, on lit les heures de 00 h a 12 h.

» De midi a minuit, on lit les heures de 12 h a 24 h.
On peut aussi dire « de l'apres-midi » ou « du soir ».
Par exemple « 4 heures de l'apres-midi »
signifie quiil est 16 h 00, et « 9 heures du soir » "
quil est 21h 00. -
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